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R Poster Digital Pendidikan (PDP)
Divisi PDP Diarahkan sebagai media/sarana bagi gerakan kepedulian
per:]';‘;‘{:fa'ran mahasiswa terhadap percepatan tercapainya SDG’s melalui
Mekanika Fluids penerapan teknologi digital dalam bentuk poster.
® Gerakan kepedulian peningkatan QuALTY

EDUCATION

literasi dan kualitas pendidikan i
berkelanjutan (ESDG’s); I!!”

® Gerakan kepedulian terhadap isu-isu

Divisi ITDP Divisi MTDP Divisi PDP

Inovasi teknologi Proses pembelaja- Poster pembelaja- kesetaraan ge nder untuk
AR/VR/Game ran Mekanika ran Mekanika

Mekanika Fluida Fluida V‘*’ r_l Fluida pembangu nan sumber daya manusia g
BRI™A 1" J"/al"A"\", :t'-_‘,n e “ g
Indonesia berkualitas; dan

GENDER
EQUALITY

® Gerakan kepedulian peningkatan kualitas ketahanan
> J pangan dan kesehatan untuk pembangunan sumber

daya berkualitas dan berdaya saing. 00D HEALTH
AND WELL-BEING

s
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Semua anak perempuan dan laki-laki menyelesaikan pendidikan dasar dan menengah yang
gratis, adil dan berkualitas yang mengarah pada hasil pembelajaran yang relevan dan efektif

Semua anak perempuan dan laki-laki memiliki akses ke pengembangan anak usia dini yang
berkualitas, perawatan dan pendidikan pra-sekolah dasar sehingga mereka siap untuk

Ge I'a ka N E!l pendidikan dasar
fEpeduiar B =
A QUALITY 1
pen l ngkata n EDUGATION 4 Meningkatkan jumlah pemuda dan orang dewasa yang memiliki keterampilan yang relevan,
a . M termasuk keterampilan teknis dan kejuruan, untuk pekerjaan, pekerjaan yang layak dan
I|teraS| dan ml kewirausahaan
kua | itas Menghilangkan kesenjangan gender dalam pendidikan dan memastikan akses yang sama

ke semua tingkat pendidikan dan pelatihan kejuruan bagi mereka yang rentan, termasuk
penyandang disabilitas, masyarakat adat dan anak-anak dalam situasi rentan

Semua peserta didik memperoleh pengetahuan dan keterampilan yang
dibutuhkan untuk mempromosikan pembangunan berkelanjutal

pendidikan *
berkelanjutan
(ESDG’s)

£

Memastikan
pendidikan berkualitas
yang inklusif dan merata

Membangun dan meningkatkan fasilitas pendidikan yang sensitif terhadap anak, disabilitas,
dan gender serta menyediakan lingkungan belajar yang aman, tanpa kekerasan, inklusif, dan
efektif untuk semua.
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= Meningkatkan pasokan guru yang berkualitas, termasuk melalui kerja sama
ml internasional untuk pelatihan guru di negara-negara berkembang.
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KESETARAAN GENDER
SEBAGAI SEBUAH TUJUAN (SDGs)

Uniuk melaksanakan S0DGs, Presiden Jokowd telah menandatangani Peraturan
Presiden [Perpres) SI0Gs Momar 5% Tahun 2017 tentang Pelaksanaan
Pencapaian Tujuan Pembangunan Berkelanjutan

Pelaksanaan Pencapaian Tujuan Pembangunan Berkelanjutan, (5DG's)
menyebutkan tujuan ke-5 adalah *mencapal kesetaraan gender dam

memberdayakan perempuan”

=N GENDER
Sl EQUALITY
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mbangunan
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+  Mesetaraan Gender adalah kesarmaan kondisl bagl perempuan dan laki-
laki untuk memperaleh kesempatan dan hak-haknya sebagal manuesia,
apar mampu berperan dan berpartisipasi dalam keglatan politik, ekonomd,
soslal budaya, pertahanan dan keamanan, dan kesamaan dalam
menikmati hasil permbangunan

+  Indeks Pemberdayasn Gender (IDG) mengukur partisipasi akiif
perempuan pada keglatan ekomomi

rkualitas

Inovasi Digital Mahasiswa

Penghapusan kejahatan berbasis gender (elimination of gender based
violence)

Penghapusan praktek berbahaya terhadap perempuan dan gadis di
ruang public dan privat (elimination of harmful practices against women
and girlsin the public and private spheres, including trafficking and sexual
and other types of exploitation)

Akses universal terhadap kesehatan dan hak azasi seksval dan
reproduksi (universal access to sexual and reproductive health and
rights)

Partisipasi setara dalam pengambilan keputusan (equal participation in
decision-making)

Menghilangkan semua praktik berbahaya, seperti anak, pernikahan dini
dan paksa, serta mutilasi alat kelamin perempuan (Eliminate all harmful
practices, such as child, early and forced marriage and female genital
mutilation)

Hak-hak yang setara terhadap sumber-sumber ekonomi dan
kepemilikan (equal rights to economic resources and ownership)

Peningkatan penggunaan teknologi (enhanced use of
technologies)
Penghapusan segala bentuk diskriminasi bagi semua perempuan dan

gadi dimanapun (End all forms of discrimination against all women and
girls everywhere)

Kebijakan dan legislasi untuk mempromosikan kesetaraan
gender (policies and legislations to promote gender equality)
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Gerakan
kepedulian | | .
peningkatan ) ZERC GOOD HEALTH
kualitas £ HUNGER AND WELL-BEING
ketahanan
pangan dan
kesehatan .
untuk
pembangunan
sumber daya . :

Y Mengakhiri kelaparan, Memastikan
berkualitas dan : :

mencapai ketahanan hidup sehat dan

berdaya saing
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LIDM 1V/2023-DIVISI POSTER DIGITAL PENDIDIKAN

KPengumuman/Launching LIDM 2022 \

» Penyiapan Proposal dan Poster / \
+ Pendaftaran kepesertaan PT Penjurian babak Seleksi Nasional + Pembuatan video proses pembuatan poster
 Pendaftaran kepesertaan Tim 14 April— 07 Mei 2023 (maksimum 3 menit) dan PPT presentasi

(maksimum 7 menit) dan cetak poster dengan
ukuran 100 cm x 80 cm tanpa bingkai

» Unggah Poster di IG dengan tagar #LIDM
2022 - Divisi Poster Digital Pendidikan-

Kode PT -Nama Tim -Judul Karya * Unggah video ke yuotube.

* Penilaian Proposal

* Pengiriman Proposal beserta tautan IG o _ « Pendaftaran Tim Finalis dengan pengiriman PPT
Posternya ke aplikasi dengan judul tautan * Penilaian tampilan poster, dan link youtube video.
“LIDM 2023 Divisi Poster Digital kreativitas substansi,

» Pendaftaran ulang on-site dengan
originalitas, muatan mengumpulkan poster dan ppt presentasi
pendidikan + Babak Final: Pemajangan Poster, sesi

Presentasi dan Pemutaran Video proses
/ pembuatan video dan sesi tanya jawab.

Puspresnas Kemdikbud” untuk seleksi
internal dan seleksi nasional

» Kode PT lihat
https://pddikti.kemdikbud.go.id/

* Jumlah like dan comment

\_

Upload Daring

Penjurian Babak Final
12 Maret— 11 April 2023

LIDM 2023 Luring di UPI Bandung
04 — 07 Juli 2023
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Babak Seleksi Internal dan Nasional

Cover (lihat lampiran panduan).

Lembar Pengesahan

Daftar Isi

Judul Poster (dibuat menarik dengan kata-kata persuasif dan inspiratif) dan sesuai

[y Wy Wy

dengan ruang lingkup yang dipilih.
Pendahuluan (300-350 kata): memuat latar belakang dari gerakan persuasif dan
inspiratif yang digagas dalam poster, masalah yang diungkap, solusi kreatif dan inovatif

U

terhadap masalah tersebut, tujuan dan target dampak yang akan dicapai dari gerakan
yang dimuat dalam poster.

O Landasan limiah Pendukung Gerakan (300-350 kata): ringkasan kajian literatur yang
menjadi landasan masalah dan solusi kreatif dan inovatifnya sesuai dengan ruang
lingkup yang dipilih.

0 Metode Pembuatan Karya Poster Digital Pendidikan (250-300 kata): rencana
metode/pendekatan yang digunakan dalam membuat karya poster, rencana layout
poster, aplikasi/software yang digunakan, rencana pemilihan font, warna, gambar dan
simbol yang digunakan, dan tahapan pembuatan poster yang dilakukan.

O Karya Poster yang dihasilkan (berisi tautan atau link unggahan poster di Instagram yang
dilombakan, isikan keterangan tautan untuk Babak Seleksi Internal PT atau Babak
Seleksi Nasional)

O Daftar Referensi : menggunakan Vancouver style)

O Lampiran-lampiran

Pusprésnas Balai Pengembangan

DAN TEKNOLOGI I Pusat Prestasi Nasional Talenta Indonesia

ENDER INE@ALITY

Poster adalah
gambar tidak
bergerak dalam
satu halaman;
Poster
merupakan
presentasi
persuasive
tentang gagasan
solutif atau
gerakan
konstruktif dalam
ruang lingkup
divisi poster
digital
pendidikan.
Poster dibuat
secara digital.
Tidak
diperkenankan
menggunakan
stok gambar/foto
yang telah ada/
terpublikasi.
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Babak Seleksi Internal dan Nasional

O Proposal diunggah ke aplikasi lomba
dalam bentuk PDF dengan subjek
“LIDM 2023 — Divisi Poster Digital
Pendidikan — Kode PT — Nama Tim —
Proposal” dan penamaan file “LIDM
2023 — Divisi Poster Digital
Pendidikan — Kode PT — Nama Tim —
Proposal.pdf”.

O Poster diunggah ke Instagram
dengan tagar: #LIDM 2023 — Divisi
Poster Digital Pendidikan - Kode PT -
Nama Tim - Judul Karya
(Kode PT sesuai laman
https://pddikti.kemdikbud.go.id/)

2 Kualitas Karya Poster Digital Pendidikan

Kriteria Penilaian

1 Kualitas Proposal Poster Digital Pendidikan

Kreativitas, orisinalitas dan kesesuaian judul, latar belakang, tujuan dan

Kualitas state of the arts landasan ilmiah masalah dan solusi serta inti
gerakan pembaharuan yang konstruktif dan persuasif yang menjadi

Ketepatan pemilihan metode/pendekatan, kesesuaian dan kemutakhiran
software/hardware yang digunakan serta kesesuaian tahapan yang

15

15

10

Meningkatkan kepedulian pendidikan
Muatan inisiatif dan persuasif sesuai ruang lingkup yang dipilih

Kualitas teknis media

o__ Daya tarik penyajian

10
10

— —————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————————— ——————————————————

15

————————S—————————

o__Aspek visual dan narasi

Memberikan pengaruh pada karakter masyarakat (sesuai kebutuhan di

Ide baru (orisinalitas)

Rekognisi dan feedback (jumlah Like, View, Share)

10

Total

100
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Babak Final

1. Tim peserta membuat persiapan presentasi (ppt) No. Kriteria Penilaian Bobot
dengan durasi presentasi 7 menit. 1 Penampilan presentasi: 30
2. Tim peserta finalis membuat video proses «  Daya tarik penyajian secara verbal
pembuatan poster (durasi 3 menit) dan diunggah di +  Kemampuan menginspirasi dan persuasi
youtube .

, L . . Peran dan kerja sama tim
3. Tim peserta finalis registrasi kepesertaan babak

final secara daring dengan mengunggah semua
persyaratan;
4. Tim finalis menyetor poster yang telah dicetak
sendiri kepada panitia saat registrasi ulang;
5. Babak final terdiri dari tiga kegiatan:
a) Pemajangan poster di ruangan yang
disediakan panitia;
b) Presentasi (7 menit) dan pemutaran video
proses pembuatan poster (3 menit). 5 Hasil penilaian audiens/penonton (Like, View, Share) 10

e i terhadap poster di IG

2 Muatan/konten kreativitas masalah dan solusi pada topik 25
yang dibawakan
3 Kemampuan tanya jawab 25
4 Kualitas video proses pembuatan poster 10
* kualitas konten kreativitas gagasan
* kualitas dan kelengkapan proses pembuatan poster
* software yang digunakan dalam pembuatan poster
* kualitas audio-visual

Total 100

Skor Penentuan Juara = 30% x Skor Babak Seleksi + 70% x Skor Babak Final
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masa depan mereka bukan di atas berita corona & £ arifhidayatid

Tampilan | ANSIN BkEEaN

_ MEREKA BERHENTI
Poster o BANYA-KARENA CORONA

dan DALAM LOMBA INOVASI
Video DIGITAL MAHASISWA (LIDM) 2020

Presentasi : PSR

J uara | K : - ".i?::‘:::f:::i“:‘“'"'“f:;.‘.;::.‘.:' g

Lomba

Poster

Digital = o
: ' =

LI D M Haristawidya F P 4 , W v ‘Hel

Anggeta Tim Muhammad RaflShalahudin

Ta h u n Ketua Tim HIMIKASI ID ARA
D20

Qv

1,407 likes

Py
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.. "KAMPUS MENGAJAR"
Juara Lomba Poster Digital o e e -

LIDM Tahun 2021 HNGGA PELOSOK NEGERI o

KOLABORASI BERSAMA UNTUK MEWUJUDKAN GENERASI ¢
INDONESIA BANGKIT BERKOMPETENSI MELALUI PENDIDIKAN

Juara l
(Aurum/Universitas Negeri Yogyakarta)

Juara 2
(Amerta/Universitas Gadjah Mada)

Juara 3
(Pandeka/Universitas Andalas

LLICUCLILT B Athi’ Nur Auliati Rahmah (082330712288)
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Lomba Inovasi Digital Mahasiswa
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